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1. CILJ PREDMETA 
 

Upoznavanje studenata sa osnovnim konceptima, principima i metodama programiranja;  
sticanje znanja potrebnih za realizaciju svih faza razvoja softvera; prepoznavanje problema u 
poslovnoj praksi koji se mogu riješiti algoritamskim načinom rješavanja problema. 

1.1. Osnovne tematske jedinice 
 

1. Uvod u programiranje  
 Programiranje i rješavanje problema 
 Uvod u programske jezike 
 Testiranje, traženje i ispravljanje grešaka 
2. Osnove programskih jezika 

Sintaksa programskog jezika 
Tipovi podataka 
Organizacija programa 
Metode rješavanja problema 
Kreiranje algoritamskog rješenja 

3. Algoritmi i algoritamske strukture 
 Sekvenca, selekcija, iteracija, rekurzija 

4. Objektno orijentirano programiranje 
Osnovni koncepti i primjene 

5. Metode programiranja 
Proceduralno 

 Funkcionalno 
 Logičko 

6. Upravljanje softverskim projektima 
Životni ciklus softvera 

1.2. Rezultati učenja  Studenti će nakon održanih predavanjima i vježbi biti osposobljeni da samostalno ili timski 
izučavaju i primjenjuju programske jezike u praksi, bez obzira na to o kom se programskom 
jeziku radi. To će postići primjenom C++ programskog jezika na rješavanje karakterističnih 
algoritamskih problema iz prakse. 

2. NAČIN ORGANIZACIJE NASTAVE 
Opis aktivnosti     (%) 

2.1. Način izvođenja nastave 1. Ex katedra 
2. Prezentacije programa u C++ jeziku 
3. Gosti predavači 
4. Vježbe na računaru 

40 % 
20 % 
10 % 
30 % 

                                                               Učešće u ocjeni     (%) 
2.2. Sistem ocjenjivanja  1. Test (parcijalni) – VIII sedmica 

2. Ocjena sa vježbi 
3. Ocjena programa u C++  jeziku 
4. Finalni ispit (kompl. gradivo, XVI sedm.) 

20 % 
20 % 
20 % 
40 % 
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